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A evolucgdo tecnoldgica werificada en diversas &eas nos Ultimos anos permitiu o aparecimento d
uma nova ciéncia conhedda omo a Readlidade Virtual (RV). Impusionada pela indigria militar e
principalmente pdo entretenimento, a RV passui um grande pdencial educativo e pode ser aplicada
como um ngtrumento de ensind/aprendizado versétil e e grarde eficacia O wso deda emergente
ciéncia vem se difundindo ce forma muito répida ra educacéo e ra prética médica, proparcionando
melhores condicdes e facilidades para 0 apoio no processo de aprendizado e aquisicdo de habilidades
para a crescernte cemanda de pofissionais capacitados (Ferreira e Bercht, 2000) ARV é uma baa
ferramenta para 0 auxlio ao ensino, pois expande s rocessos normais ok aprendizado em situagcdes
em que é dificil para os estudantes criar modelos mentais paa determinados conceitos abstratos
(Gnecco et al., 2000Q. Basados nisto, em um primeiro momento, estanos cesnvolvendo um sistema
para visudizacdo estereoscopica interativa da& estruturas do coragdo A esterecscopia € 0 termo
designado para imagens planas que reproduzem virtudmente a impressé de tridimensondidade
natural da visdo humana

O sistema em desenvolvimento é voltado ao naremento da qudidade de ensno visando auxiliar
estudantes daérea @ medicina no corhecimento das estruturas cardiacas. O ambiente \rtud fina
apresentara um maldo docoracd concebido com ferramentas @ modelagem tridimensional,
evidenciand as suas estruturas internas e externas, como &trios, ventriculos, auriculos, valvas,
valvulas, veias e artérias. O coracdo moddado pode ser montado e desmontado interativamente pé
UsUério, sendo que cada uma da suas estruturas serd identificada e permitird o acesso a textos
explicativos sobre as mesmas. A motivacdo pincipal paa 0 deenvolvimento dege trabalho é
proparcionar uma forma mais interativa ce edudos a futuros profissionais ca aea médica (Araljo e
Brasil, 2001;Machadb, 2003, o gLe pasteriormente serd expanddo para ouras estruturas e 6rgacs do
corpo humano. As ferramentas e desenvolvimento utilizadas sdo a linguagem C e a hibliotecaOpen
GL. A plataforma de vsualizagio do sistema é o Muro Virtual deservolvido no Laboratério de
Tecnologias para 0 Ensino Virtual de Edatisticado Departamento de Etatistica daUFPB.
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